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BEER GAME (SCM Game) - zarzadzanie tancuchem dostaw

O SZKOLENIU:

W symulacji Beer Game SCM Game zarzadzanie tancuchem dostaw uczestnicy wcielajg w menedzeréw browaru
zarzadzajacych fancuchem dostaw od producenta po detaliste. tancuch dostaw w Beer Game, na ktory sktada sie kilka
niezaleznych firm od producenta po detaliste, ma za zadanie dostarcza¢ klientom piwo. Symulacja fancucha dostaw
realizujgcego to z pozoru proste zadanie jest przedmiotem znanej od po6t wieku, ale wciaz aktualnej i przystajacej do
warunkow wspotczesnego biznesu, gry edukacyjnej Beer Game.

Uczestnicy gry, produkujac, kupujac i sprzedajgc piwo, wymieniajg sie niezbednymi informacjami dla realizaciji
postawionego przed nimi zadania, ktére w praktyce okazuje sie trudniejsze niz z pozoru wyglada. Bo w prezentowanej
grze nie chodzi tylko o to, aby sprzedaé piwo, ale zeby jeszcze na kolejnych transakcjach kupna-sprzedazy zarobié, lub
przynajmniej racjonalizowac¢ koszty prowadzonego biznesu.

"Beer Game" to obstuga klienta po racjonalnych kosztach, czyli préba znalezienia punktu réwnowagi pomiedzy
poziomem obstugi klienta i kosztami zwigzanymi z zapasami.

Adresaci symulaciji:

Gra "Beer Game" skierowana jest do osob z kazdego szczebla zarzadzania w firmie (strategicznego, taktycznego i
operacyjnego) zajmujacych sie logistyka, marketingiem, sprzedazg oraz prognozowaniem i planowaniem operacji w

tancuchach dostaw.

CELE SZKOLENIA:

Celem gry jest sprzedanie takiej ilosci produktu (piwa), jakg potrzebuje klient w danym czasie (kazdym cyklu gry) przy
jednoczesnym minimalizowaniu kosztéw utrzymania zapasow i kosztéw ewentualnych brakéw zapaséw.

Zadaniem uczestnikéw gry jest opracowanie i zrealizowanie, na podstawie otrzymanych przed grg informaciji o rynku,
strategii produkgciji i dystrybucji piwa.

Czas trwania gry:

1 dzien obejmuje gre wraz z graficznym i tabelarycznym przedstawieniem wynikéw gry, oméwieniem przebiegu gry oraz
dyskusjg na temat mozliwosci usprawnienia funkcjonowania tancuchow dostaw wewnatrz firm i pomiedzy firmami.

&nbsp;

PROGRAM SZKOLENIA:

Dzieki "Beer Game" uczestnicy poznajg m.in.:

podstawowe mechanizmy funkcjonowania fancuchéw dostaw,
wage struktur organizacyjnych firm dla skutecznego i sprawnego realizowania zadanh biznesowych,
wage integracji procesow biznesowych w firmach i pomiedzy firmami,

wage relacji biznesowych wewnatrz firmy i pomiedzy firmami,
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Zjawisko wzmochienia popytu - efekt "byczego bicza" - wystepujace w fancuchach dostaw oraz jego gtéwne przyczyny,
konsekwencje wystepowania efektu "byczego bicza" dla uczestnikow tancuchéw dostaw,

mozliwosci ograniczenia negatywnego wptywu efektu &bdquo;byczego bicza&rdquo; na efektywnosé¢ firm i fancuchow
dostaw,

wptyw dostepu do peinej, biezacej informaciji rynkowej na funkcjonowanie firm i fancuchéw dostaw.

Po skonhczonej grze uczestnicy omawiajg m.in. nastepujace zagadnienia i problemy pojawiajace sie w czasie gry:

jakie reguty gry najbardziej utrudniaty prowadzenie kupna i sprzedazy zgodnie z zamierzeniami graczy,

jakie reguty gry najbardziej utatwiaty prowadzenie kupna i sprzedazy zgodnie z zamierzeniami graczy,

jakie informacje otrzymane przed rozpoczeciem gry okazaly sie najbardziej przydatne w trakcie gry,

jakie informacje otrzymane przed rozpoczeciem gry okazaly sie nieprzydatne w trakcie gry,

jakie informacje i z ktérego ogniwa tancucha dostaw pozwolityby na osiggniecie lepszego wyniku w grze,

czy uczestnicy gry dysponowali adekwatnymi narzedziami do rozwigzywania operacyjnych zadan w czasie gry, jakich
narzedzi brakowato uczestnikom gry dla skuteczniejszej obstugi klientéw,

jakie emocje wywotuje gra, czy te emocje wystepujg w realnej pracy,

jakie elementy struktur organizacyjnych dostawcow i klientéw utatwiajg / utrudniajg wspotprace w tancuchach dostaw,
jaki jest charakter relacji z dostawcami i klientami w rzeczywistych fancuchach dostaw &ndash; co utatwia, a co utrudnia
budowanie trwatych relacji w tancuchach dostaw,

na podstawie wlasnego doswiadczenia uczestnikow gry &ndash; jakie pozytywne i negatywne cechy tancuchéw dostaw
mozna zaobserwowac w praktyce,

czy redukcja liczby ogniw w taricuchach dostaw moze mie¢ dodatni / ujemny wplyw na catkowity koszt funkcjonowania
tancucha dostaw,

na ile wnioski wyciggniete z &bdquo;Beer Game&rdquo; sg transferowalne na rzeczywiste fancuchy dostaw,

gtébwne przyczyny niedostatecznego poziomu obstugi klienta w tancuchach dostaw,

komentarze uczestnikow gry.

TRENER:
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